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9:00 A.M. - 9:10 A.M.

HORAHORA

BIENVENIDA 
Ramón Eduardo Guacaneme P. | Decano PRIME Business School

INSTALACIÓN DEL EVENTO
Victor Hugo Malagón B. | Vicerrector de Relaciones Institucionales - Universidad Sergio Arboleda

EXPLICACIÓN DE MECÁNICA DEL EVENTO GAMES CON - 2024
Luis Fernando Ortegón | Docente de PRIME Business School  

9:30 A.M. - 10:00 A.M.

APRENDER A GESTIONAR LA CADENA DE SUMINISTRO CON GAMIFICACIÓN
Igor López | Education Advisor INCHAINGE | ONLINE

9:10 A.M - 9:25 A.M.

9:25 A.M. - 9:30 A.M.

10:05 A.M. - 10:35 A.M.

DIME CUÁNTO JUEGAS Y TE DIRÉ...
Edgar Guillermo Solano | Director de WakeUpBrain Academy

AGENDAAGENDA

10:35 A.M. - 10:55 A.M. COFFE BREAK - NETWORKING

11:00 A.M. - 11:30 A.M. LA INNOVACIÓN COMO UN FRA -"CASO DE ÉXITO" - LINEA BRAILLE
Gabriel Martínez | Gerente General RONDA 

11:35 A.M. - 12:05 A.M. LA GAMIFICACIÓN COMO CAMINO A LA INTERACCIÓN Y LA COMUNIDAD 
Inge de Dreu | Mentora y profesora de emprendimiento e innovación | ONLINE

12:10 P.M. - 12:40 P.M. APRENDER JUGANDO: NEUROCIENCIA DE LA GAMIFICACIÓN APLICADA AL APRENDIZAJE HUMANO
Sergio Rodríguez J. | Director de Transferencia del Conocimiento - Universidad Sergio Arboleda

12:40 P.M. - 1:40 P.M. ALMUERZO - (LIBRE)
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APRENDIZAJE ACTIVO EMPLEANDO SIMULADORES DE NEGOCIOS E INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Jorge Alfonso González | Socio-fundador de BSKSims | ONLINE

1:40 P.M. - 2:10 P.M.

HORAHORA

SIMULADORES DE NEGOCIO: RETO Y SUPERACIÓN PARA EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS
Alberto Marín V. | Socio-fundador Company Game

WARGAMING: TÁCTICA, OPERACIÓN Y ESTRATEGIA EN LAS FF.MM
Capitán de Corbeta Andrés Trujillo | Director de la Academia Naval 

CONVERSATORIO: PRÁCTICA DE COMPETENCIAS (TÉCNICAS/BLANDAS) 
CON GAMIFICACIÓN Y SIMULACIÓN DE NEGOCIOS 
Luis Ortegón | Natalie Morales | Óscar Molano | Lina Sorza

2:15 P.M - 2:45 P.M.

2:50 P.M. - 3:20 P.M.

3:45 P.M. - 4:15 P.M.
EL GRAN SALTO: SIMULACIÓN + IA PARA CAPACITACIÓN Y ASSESSMENT 
Marcos Cristal | Socio fundador de Business Skills
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3:20 P.M. - 3:40 P.M. COFFE BREAK - NETWORKING

4:20 P.M. - 4:50 P.M. EL PODER DEL PENSAMIENTO VISUAL EN LA GAMIFICACIÓN ESTRATÉGICA
Francisco Sánchez | Openmaind-global

4:55 P.M. - 5:25 P.M. PLAY THE ROLE: CITIES AND GAMES IN THE ERA
Alejandro Zúñiga | Socio director de Cenii S.C

5:30 P.M. - 6:00 P.M.

DE JUEGOS A COMPETENCIAS: INNOVANDO LA EDUCACIÓN CON GAMIFICACIÓN
Mauricio Rey T. | Vicerrector Académico - Universidad Sergio Arboleda6:05 P.M. - 6:35 P.M.

6:40 P.M. - 6:50 P.M. PREMIACIÓN TORNEOS
Mauricio Rey T. | Vicerrector Académico - Ramón Eduardo Guacaneme P. | Decano PRIME Business School

6:50 P.M. - 7:00 P.M. CIERRE GAMES-CON 2024 | LANZAMIENTO GAMES-CON 2025
Ramón Eduardo Guacaneme P. | Decano PRIME Business School
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