
MATERIAS CODIGO H C NOTAS

TALLER DISEÑO CONCEPTUAL I DISD5001 4 4

INTRODUCCION AL DISEÑO DISD5002 2 2

TÉCNICA DE EXPRESIÓN ANÁLOGA DISD5003 4 4

LÓGICA PARA EL MUNDO DIGITAL DISD5004 3 3

NUEVAS FUENTESDE UINFORMACIÓN DISD5005 2 2

LECTURA Y ESCRITURA ACADÉMICA I DPGR0003 4 2

Plan Lector DERE0086 2 0

TOTAL CRÉDITOS 17

MATERIAS CODIGO H C NOTAS

TALLER DISEÑO CONCEPTUAL II DISD5006 4 4

HISTORIA DEL OBJETO TECNÓLOGICO DISD5007 2 2

TALLER DE ILUSTRACIÓN DISD5008 4 4

TALLER DE ALGORITMIA Y SCRIPTING DISD5009 3 3

E-BUSINESS DISD5010 2 2

LECTURA Y ESCRITURA II DPGR0004 4 2

Plan Lector II DERE0902 2 0

TOTAL CRÉDITOS 17

MATERIAS CODIGO H C NOTAS

TALLER DISEÑO CONCEPTUAL III DISD5011 4 4

EL SIGNO Y EL OBJETO: SEMIÓTICA DISD5012 2 2

TALLER DE GEOMETRÍA PARA EL DISEÑO DISD5013 4 4

TALLER DE LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN DISD5014 3 3

METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN DISD5015 3 3

CULTURA RELIGIOSA DPHU0027 3 2

PLAN LECTOR III DERE0903 2 0

TOTAL CRÉDITOS 18

MATERIAS CODIGO H C NOTAS

TALLER DISEÑO CONCEPTUAL IV DISD5016 4 4

DISEÑO EINTERFAZ DISD5017 2 2

TALLER GRÁFICA DIGITAL DISD5018 4 4

PROBABILIDAD DISD5019 3 3

FORMULACIÓN DE PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO DISD5020 3 3

CÁTEDRA RODRIGO NOGUERA LABORDE DPHU0330 2 2

PLAN LECTOR IV DERE0904 2 0

TOTAL CRÉDITOS 18

MATERIAS CODIGO H C NOTAS

TALLER DISEÑO INVESTIGACIÓN I DISD5021 4 4

FOTOGRAFÍA DIGITAL DISD5022 2 2

GESTIÓN DE PROYECTOS DE DISEÑO DISD5023 2 2

ENFASIS EN DISEÑO DE OBJETO (VER MAS ABAJO)

ÉNFASIS EN DISEÑO DE CONTENIDOS (VER MAS ABAJO)

ÉNFASIS EN DISEÑO DE VIDEO JUEGOS (VER MAS ABAJO)

Plan Lector V DERE0905 2 0

TOTAL CRÉDITOS 17

MODELADO DIGITAL I (ÉNFASIS EN DISEÑO DE OBJETOS) DISD5024 4 4

FÍSICA PARA EL DISEÑO (ÉNFASIS EN DISEÑO DE OBJETOS) DISD5025 3 3

MORFOLOGÍA Y PRODUCTO (ÉNFASIS EN DISEÑO DE OBJETOS) DISD5026 2 2

TALLER DE SEMIÓTICA DIGITAL (ÉNF.EN  DISEÑO DE CONTENIDO) DISD5027 4 4

DISEÑO DE INTERFACES PARA LA WEB(ENF. EN DISEÑO DE CONT) DISD5028 3 3

CULTURA DIGITAL (ÉNFASIS EN DISEÑO DE CONTENIDO) DISD5029 2 2

ARTE CONCEPTUAL (ÉNFASIS EN DISEÑO DE VIDEOJUEGOS) DISD5030 4 4

MODELADO 3D (ÉNFASIS EN DISEÑO DE VIDEOJUEGOS) DISD5031 3 3

DISEÑO DE VIDEOJUEGOS I (ÉNF. EN DISEÑO DE VIDEOJUEGOS) DISD5032 2 2

UNIVERSIDAD SERGIO ARBOLEDA

ESCUELA DE CIENCIAS DE LA COMUNICACIÓN

PROGRAMA DE DISEÑO DIGITAL

PRIMER SEMESTRE

SEGUNDO SEMESTRE

TERCER SEMESTRE

CUARTO SEMESTRE

QUINTO SEMESTRE



MATERIAS CODIGO H C NOTAS

TALLER DISEÑO E INVESTIGACIÓN II DISD5033 4 4

NARRATIVA DIGITAL DISD5034 2 2

PROTECCIÓN DE CREACIONES INTELECTUALES DISD5035 2 2

ENFASIS EN DISEÑO DE OBJETO (VER MAS ABAJO)

ÉNFASIS EN DISEÑO DE CONTENIDOS (VER MAS ABAJO)

ÉNFASIS EN DISEÑO DE VIDEO JUEGOS (VER MAS ABAJO)

Plan Lector VI DERE0906 2 0

TOTAL CRÉDITOS 17

MODELADO DIGITAL II (ÉNFASIS EN DISEÑO DE OBJETOS) DISD5036 4 4

CIENCIA DE LOS MATERIALES (ÉNFASIS EN DISEÑO DE OBJETOS) DISD5037 3 3

ERGONOMÍA PARA EL DISEÑO (ÉNFASIS EN DISEÑO DE OBJETOS) DISD5038 2 2

TALLER DE MATERIALIDAD DIGITAL (ÉNF.EN  DISEÑO DE CONTENIDO) DISD5039 4 4

DISEÑO DE INTERFACES PARA LA CULTURA MÓVIL(ENF. EN DISEÑO DE CONT) DISD5040 3 3

INDUSTRIAS MEIÁTICAS (ÉNFASIS EN DISEÑO DE CONTENIDO) DISD5041 2 2

PROGRAMACIÓN DE VIDEOJUEGOS 2D (ÉNFASIS EN DISEÑO DE VIDEOJUEGOS)DISD5042 4 4

TEXTURA Y ESCULTURA DIGITAL (ÉNFASIS EN DISEÑO DE VIDEOJUEGOS) DISD5043 3 3

DISEÑO DE VIDEOJUEGOS II (ÉNF. EN DISEÑO DE VIDEOJUEGOS) DISD5044 2 2

MATERIAS CODIGO H C NOTAS

TALLER DISEÑO E INVESTIGACIÓN III DISD5045 4 4

LENGUAJE AUDIOVISUAL DISD5046 2 2

ELECTIVA 2 2

ENFASIS EN DISEÑO DE OBJETO (VER MAS ABAJO)

ÉNFASIS EN DISEÑO DE CONTENIDOS (VER MAS ABAJO)

ÉNFASIS EN DISEÑO DE VIDEO JUEGOS (VER MAS ABAJO)

Plan Lector VII DERE0907 2 0

TOTAL CRÉDITOS 17

PROTOTIPOS DIGITALES (ENFASIS EN DISEÑO DE OBJETOS) DISD5047 4 4

PROCESOS DE MANUFACTURA (ENFASIS EN DISEÑO DE OBJETOS) DISD5048 3 3

DISEÑO SOSTENIBLE (ENFASIS EN DISEÑO DE OBJETOS) DISD5049 2 2

TALLER DISEÑO INTERACTIVO (ENFASIS EN DISEÑO DE CONTENIDOS) DISD5050 4 4

DISEÑO DE SISTEMAS DE INFORMACIÓN (ENFASIS EN DISEÑO DE CONTENIDO) DISD5051 3 3

GESTIÓN EDITORIAL EN ENTORNOS DIGITALES(ENFASIS EN DISEÑO DE CONTENIDOS)DISD5052 2 2

PROGRAMACIÓN DE VIDEOJUEGOS 3D I (ÉNFASIS EN DISEÑO DE VIDEOJUEGOS)DISD5053 4 4

RIGGING Y ANIMACIÓN DE PERSONAJES DISD5054 3 3

DISEÑO DE VIDEOJUEGOS III DISD5055 2 2

MATERIAS CODIGO H CS NOTAS

PROYECTO DE GRADO I DISD5056 3 3

ELECTIVA 2 2

ANTROPOLOGÍA (ELEC HUMANIDADES I) 3 3

ELECTIVA HUMANIDADES I 2 2

ENFASIS EN DISEÑO DE OBJETO (VER MAS ABAJO)

ÉNFASIS EN DISEÑO DE CONTENIDOS (VER MAS ABAJO)

ÉNFASIS EN DISEÑO DE VIDEO JUEGOS (VER MAS ABAJO)

Plan Lector VIII DERE0908 2 0

TOTAL CRÉDITOS 17

FABRICA DIGITAL (ÉNFASIS EN DISEÑO DE OBJETOS) DISD5057 4 4

MANUFACTURA ASISTIDA POR COMPUTADOR (ÉNFASIS EN DISEÑO DE OBJETOS)DISD5058 3 3

MASHUP Y ESTÉTICA DIGITAL (ÉNF.EN  DISEÑO DE CONTENIDO) DISD5059 4 4

DISEÑO DE INTERFACES PARA REALIDADES EXPANDIDAS(ENF. EN DISEÑO DE CONT)DISD5060 3 3

PROGRAMACIÓN DE VIDEOJUEGOS 3D II (ÉNFASIS EN DISEÑO DE VIDEOJUEGOS)DISD5061 4 4

COMPOSICIÓN Y MONTAJE (ÉNFASIS EN DISEÑO DE VIDEOJUEGOS) DISD5062 3 3

MATERIAS CODIGO H CS NOTAS

PRÁCTICA EMPRESARIAL DISD5064 10 10

PROYECTO DE GRADO II DISD5063 3 4

ÉTICA Y RESPONSABILIDAD SOCIAL DISD5070 2 2

ELECTIVA EN HUMANIDADES II 2 2

Plan Lector IX DERE0909 2 0

TOTAL CRÉDITOS 18
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