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Queremos darte la bienvenida a esta 
nueva aventura. A través de este libro vas a 
descubrir la magia del mundo matemático 
y la diversión que está detrás de aprender, 
imaginar y crear matemáticas. En este libro 
no vas a encontrar una serie de ejercicios 
y operaciones aburridas que debas hacer; 
tampoco encontrarás páginas llenas de 
ecuaciones y mucho menos haremos 
evaluaciones. Prepárate para un viaje lleno 
de emociones, aventuras y retos que harán 
de este libro y proceso una historia en la que 
tú serás el protagonista.

Bienvenida
Le damos la

Teoría deGrafos
=
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¿De qué se trata esta 
aventura?
En este libro podrás explorar una teoría 
matemática que está presente en nuestro 
diario vivir. La teoría de grafos, desarrolla-
da desde 1736 por Leonhard Euler, permi-
te hoy en día que se construyan los mapas 
de metro de diferentes ciudades, se pla-
neen las autopistas, se distribuyan las re-
des de servicios públicos, se visualicen los 
diferentes vuelos entre países y ciudades, 
entendamos las estructuras químicas, mo-
delemos el comportamiento de enferme-
dades y hasta veamos matemáticamen-
te el internet, Facebook e Instagram. 

¿Cómo haremos este viaje?
A continuación te iremos guiado en di-
versos retos que irán ilustrando los dife-
rentes elementos de esta teoría. Mientras 

te diviertes resolviéndolos, irás avanzan-
do y descubriendo lo que diferentes ma-
temáticos y matemáticas han hecho en 
los últimos años. Cada vez que finalices 
un reto, habrás aprendido algo nuevo e 
irás avanzando en esta aventura llena 
de diversión y aprendizaje.

Todos iniciaremos desde el mismo pun-
to de partida, así que como cualquier 
aventura iniciaremos desde un primer 
nivel e iremos avanzando hasta llegar a 
conquistar esta aventura.

¿Qué necesitas?
Para participar en esta aventura debes 
tener las herramientas que todo mate-
mático y matemática necesitan: papel y 
lápiz. No necesitarás calculadora ni libros 
avanzados de matemáticas. 

Necesitarás mucho entusiasmo y moti-
vación para esta aventura. No necesi-
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tas saber mucho o poco. Todos iremos 
aprendiendo a medida que avanza 
nuestra aventura y todo será a tu ritmo 
y estilo. Puedes hacer un reto cada día, 
o puedes hacer diferentes retos cada 
día. Lo importante es que entender, ha-
cer y finalizar cada reto sin importar el 
tiempo que nos tome. Te estaremos es-

perando al final de cada aventura para 
contarte curiosidades y alegrarnos con 
tus logros. 
Tus padres, hermanos, hermanas, tías, 
tíos o amigos podrán acompañarte en 
esta aventura y luego tú podrás ense-
ñarles nuevos trucos y retarlos a nuevas 
aventuras.
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	→ Definición de 
grafo

	→ Elementos: 
Vértices y 
aristas

	→ Grafos 
completos

Tema 1
Queremos darte de nuevo la bienve-
nida a esta aventura, a continuación 
encontrarás tu primer reto. Aquí em-
pieza la diversión, sigue las instruccio-
nes con mucha atención. Recuerda 
que podemos equivocarnos y hacer-
lo las veces que sea necesario. 

Esta aventura inicia con un viaje a tus 
sitios favoritos, los recorreremos de 
diferentes maneras y así encontrare-
mos el primer elemento de la teoría 
de grafos y resolveremos nuestro pri-
mer reto.


