Robotica con loT

I PRESENTACION DEL PROGRAMA

La mejor manera de obtener mas talentos es mejorar los talentos que tenemos. Edward Bickersteth

El Programa de “Talentos Matematicos” nace en 2002 como iniciativa de un grupo de investigacion liderado
por docentes de la Universidad Sergio Arboleda y apoyado por COLCIENCIAS.

Los nifios talentosos necesitan una atencidn especializada que permita potenciar sus capacidades e
incentivar su gusto por las matematicas y donde se desarrollen sus conocimientos y aptitudes.

Su propésito es disefar didacticas y metodologias que permitan ensefiar esta ciencia fundamentada en su
disciplina, historia y filosofia, con el fin de utilizarlas con nifios y jévenes talentosos.

El curso comienza con una introduccién al 10T, ensefiando a los estudiantes cdmo conectar sus proyectos
ainternet. Luego, se profundiza en la robdtica y la programacién con Arduino, explorando cémo los sensores
y actuadores pueden interactuar con el entorno. Los estudiantes aplicaran estos conocimientos en proyectos
practicos, como la creacion de una estacion meteoroldgica y un sistema de monitoreo remoto.

Al finalizar, los participantes tendran la oportunidad de disefiar y desarrollar un proyecto integrador que
combine todos los conceptos aprendidos, culminando en una presentacion y evaluacion de su trabajo. Este
curso no solo fomenta habilidades técnicas, sino también competencias como la resolucién de problemas,
el trabajo en equipo y la creatividad.

| PROMESA DE VALOR

En este curso a los estudiantes se les proporcionaran herramientas y estrategias para llenar cualquier vacio
en su comprension actual, mientras se cultiva su curiosidad y se les prepara para desafios académicos
futuros. Al finalizar, no solo dominaran los conceptos matematicos esenciales, sino que también
desarrollaran una perspectiva innovadora que les permitird enfrentar con confianza tanto sus estudios
escolares como universitarios.

l DIRIGIDO A

Dirigido a estudiantes entre 13 y 17 afios o que estén en algun grado de bachillerato.

I COMPETENCIAS QUE DESARROLLA EL PROGRAMA

e Pensamiento légico y resolucion de problemas: Capacidad para descomponer problemas
complejos en partes manejables y desarrollar soluciones efectivas utilizando programacion y
tecnologia.

e Habilidades técnicas en electrénica y programaciéon: Dominio de la programacién en Arduino y
comprension de la integracion de sensores y actuadores, asi como la conectividad loT.

e Creatividad e innovacién: Fomentar la creatividad al disefiar y construir proyectos Unicos que
integren hardware y software para resolver problemas del mundo real.

e Colaboracion y trabajo en equipo: Desarrollo de habilidades de comunicacion y cooperacion al
trabajar en proyectos en grupo, compartiendo ideas y responsabilidades.

e Pensamiento critico y andlisis de datos: Capacidad para interpretar datos obtenidos de sensores,
analizar patrones y tomar decisiones basadas en esa informacion.



e Gestion de proyectos: Habilidades para planificar, organizar y ejecutar proyectos complejos desde
la idea inicial hasta la implementacién final, incluyendo la gestion del tiempo y recursos.

e Adaptabilidad y aprendizaje auténomo: Fomentar la capacidad de aprender nuevas tecnologias y
herramientas de manera independiente, adaptandose a los cambios tecnol6gicos.

e Conciencia de la tecnologia y su impacto social: Desarrollo de una comprension critica del impacto
de la tecnologia 10T y robdtica en la sociedad y cémo se pueden utilizar para mejorar la vida de las
personas.

I INTENSIDAD HORARIA

El programa tendra una duracion de 48 horas repartidas en 12 semanas los sabados de 8:00 a.m. a 12:00
a.m. Se otorgara certificado a los participantes que cumplan el 80% de asistencia a las sesiones y
actividades propuestas en el programa.

CONTENIDOS

I MODULO I. Introduccién al Internet de las Cosas (1oT) (10 horas)

Clase 1: ¢(Qué es el 10T? (2 horas)
e Concepto y aplicaciones del Internet de las Cosas.
e CbOmo Arduino se conecta al mundo del loT.
Clase 2: Conectividad basica con Arduino (4 horas)
e Introducciéon a médulos de conectividad (WiFi, Bluetooth).
e Conexion de Arduino a una red WiFi.
e Envio de datos de sensores a una plataforma en la nube.
Clase 3: Proyecto 1 - Sistema de Monitoreo Remoto (4 horas)
e Envio de datos de sensores a una plataforma IoT (ej. ThingSpeak, Blynk).
e Visualizacién y analisis de datos en tiempo real desde un dispositivo mévil o computadora.

I MODULO II. Introduccién a la Robética y a Arduino (6 horas)

Clase 4: Introduccion a la robética (1.5 horas)
e ¢ Qué es larobdtica?
e Aplicaciones de la robética en el mundo real.
e Robdtica en la vida cotidiana.
Clase 5: Introduccion a Arduino (1.5 horas)
e ¢ Qué es un microcontrolador?
e Introduccion a la placa Arduino: hardware y software.

¢ Instalacion y configuracion del entorno de desarrollo Arduino (IDE).

Clase 6: Primeros pasos con Arduino (3 horas)

e Conexiones basicas y primeros proyectos (LEDs, botones).
e Introduccion a la programacion en Arduino: sintaxis basica y estructura de un programa.



I MODULO lIl. Sensores y Actuadores (12 horas)

Clase 7: Sensores y su integracion con Arduino (3 horas)

e Tipos de sensores (temperatura, humedad, luz, ultrasonido, etc.).
e COmo leer datos de sensores con Arduino.

Clase 8: Actuadores y su control con Arduino (3 horas)

e Tipos de actuadores (motores, servos, relés, etc.).
e Control basico de actuadores con Arduino.

Clase 9: Proyecto 2 - Estacion Meteoroldgica Simple (6 horas)

e Integracion de sensores de temperatura y humedad.

e Visualizacion de datos en pantalla LCD.
e Introduccion a la toma de decisiones basada en datos (por ejemplo, encender un ventilador si la

temperatura es alta).

I MODULO IV. Proyectos Integradores (12 horas)

Clase 10: Disefio de un Proyecto Integrador (6 horas)
e Seleccién de un problema a resolver mediante un sistema loT.
e Planificacion y disefio del sistema: sensores, actuadores y conectividad.
e Creacion de un plan de desarrollo del proyecto.

Clase 11: Desarrollo del Proyecto (6 horas)

e Construccidn, programacion y prueba del sistema.
e Ajustes y mejoras al proyecto.

I MODULO V. Presentacién y Evaluacién de Proyectos (8 horas)

Clase 12: Presentacion Final del Proyecto (4 horas)

e Preparacion de la presentacion: objetivos, desarrollo y resultados.
e Presentacion de los proyectos ante el grupo.

Clase 13: Evaluacion y Retroalimentacion (4 horas)
e Evaluacion de proyectos por parte del instructor y compafieros.

e Retroalimentacion y discusién sobre las posibles mejoras.
e Conclusiones y cierre del curso.

INFORMACION GENERAL DEL CURSO




Horario: sdbados de 8:00 a 12:00

Intensidad horaria: 48 horas.

Fecha de inicio: 7 de septiembre de 2024.

Uso de tecnologia: El curso tendra un enfoque tecnoldgico apoyado por el uso de la calculadora y
herramientas computacionales como geogebra y excel.



