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Descripcion del curso: Es un curso donde los nimeros, las formas
y los colores se unen para crear arte. A través de juegos y actividades
creativas, los ninos descubriran como las matematicas estan presentes
en el arte y la naturaleza, creando dibujos y disefios que fortalecen su
pensamiento matematico y su creatividad. Aqui exploraran el lado mas
creativo de las matematicas usando figuras, simetrias y patrones, para
crear dibujos y obras unicas mientras desarrollan habilidades
matematicas de forma divertida y visual.

Objetivo del curso: Introducir a los nifios al pensamiento
matematico mediante la exploracion creativa de funciones y figuras
geométricas, utilizando la herramienta digital Desmos como medio
para dibujar, experimentar y crear obras artisticas a partir de
expresiones matematicas. El curso busca desarrollar la intuicion
matematica, el reconocimiento de patrones, estructuras y relaciones,
asi como la creatividad y la curiosidad por las matematicas, al permitir
gue los estudiantes comprendan gue son las funciones de una forma
mMas intuitiva y que comprendan coémo pueden ser usadas para
representar, modelar y construir formas visuales.

Contenidos:
Clase 1 - Matematicas para crear

e Introduccion al plano cartesiano y al uso basico de Desmos.
e Reconocimiento de gjes, puntos y coordenadas.

Actividad: construccion de una figura reconocible usando Unicamente
puntosy lineas rectas.



Clase 2 - Lineas que forman imagenes

e Funciones linealesy su interpretacion grafica.

e Pendientey desplazamientos.

e Construccion de figuras geométricas y objetos simples a partir
de lineas rectas.

e Actividad creativa: diselo de un objeto cotidiano usando solo

funciones lineales.
Clase 3 - Transformar para crear

e Traslaciones, reflexionesy estiramientos de funciones.

e Comprension intuitiva del efecto de los parametros.

e Actividad creativa: transformacion de una figura inicial para
crear variaciones artisticas.

Clase 4 - Curvas y simetria

e Introduccion a las funciones cuadraticas.

e Simetriay eje de simetria.

e Actividad creativa: diseflo de figuras simétricas (mariposas,
mascaras, corazones).

Clase 5 - Circulos, elipses y formas naturales

e Construccion de circunferencias y elipses.

e Uso del centroy radio.
e Actividad creativa: composicion artistica con flores, soles u 0jos

usando curvas cerradas.
Clase 6 - Unir para formar

e Funciones definidas por tramos.
e Continuidad intuitiva y conexion de curvas.
e Actividad creativa: creacion de paisajes o escenas combinando

distintas funciones.
Clase 7 - Dibujar regiones y colores

e Introduccion al uso de inecuaciones para definiry colorear

regiones del plano.
e Exploracion de como una desigualdad permite “rellenar” areasy

dar forma a
e superficies.



Actividad creativa: diseno de un personaje o escudo con zonas
coloreadas.

Clase 8 - Precision, limites y control del dibujo

Restriccion de dominios

Uso de intervalos para “cortar” funciones

Ajuste fino de intersecciones

Simetria aplicada con intencion.

Actividad creativa: “Cirugia matematica” arreglar dibujos que se
cruzan mal

Proyecto: Inician formalmente la obra final (boceto)

Clase 9 - Capas, profundidad y composicién

Superposicion de funciones

Ordeny prioridad grafica

Proporcionesy escala

Actividad creativa: Construir fondo + figura + detalles
Proyecto: Construccion del fondo de la obra

Clase 10 - Dibujo asistido con imagenes en Desmos

Importar imagenes en Desmos

Uso de imagenes como plantilla

Traduccion de formas reales a funciones matematicas

Ajuste de escala y posicion

Actividad creativa: Cargar una imagen sencilla (animal, objeto,
simbolo) e intentar modelarla con las funciones vistas
Proyecto: Correccion de detalles y ajustes con ayuda de
imagenes de referencia

Clase 11 - Finalizaciéon y socializaciéon del proyecto

Finalizacion de la obra artistica.

Preparacion de una breve explicacion oral del proceso creativo y
matematico utilizado.

Presentacion de los proyectos en una “galeria matematica”.
Espacio de cierre y reflexion sobre lo aprendido acerca de la
relacion entre matematicasy arte.
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