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Descripcion del curso:

Es un curso con enfoque STEAM que integra robdtica, electrénica y
matematica en un entorno practico y creativo. Los jovenes disefian,
construyen 'y programan dispositivos roboticos desde cero,
combinando pensamiento l6gico, electréonica y robdtica. A través de
proyectos practicos, exploran el funcionamiento de sensores y
actuadores para dar vida a creaciones inteligentes de forma innovadora.

Objetivo del curso:

Desarrollar en los estudiantes habilidades basicas con una experiencia
integral en robdtica, electronica y matematicas aplicadas,
permitiéndoles comprender y utilizar conceptos fundamentales
mientras construyen y programan proyectos tecnoldgicos que
fomenten el pensamiento critico, la innovacion y el aprendizaje
practico.

Contenidos:

Sesién 1 - Introduccion a la electrénica y a la construccion de
modelos matematicos basicos.

La sesion se desarrollara en torno a las siguientes preguntas:
e /QuéeslaElectronica?
e /Porquéycomo estudiar Electréonica?
e Porquéycdodmo se usan las matematicas en Electrénica?
e ;Quédivision fundamental existe en la Electronica?

Sesion 2 - Introducciéon a la matematica aplicada.
e Recta numéricay operaciones sobre numeros reales.



e Representacion algebraica de cantidades.
e Operaciones algebraicas.
e Ecuaciones de primer grado.

Sesiones 3 y 4 - Fundamentos de algebra lineal y trigonometria.
e Sistemas de ecuaciones de primer grado.
e Relaciones lineales.
e Introduccion a la Trigonometria.
e Relaciones trigonomeétricas.

Sesiones 5 y 6 Modelacién basica de sistemas fisicos basados en
ecuaciones de primer grado.

e Modelacion clasica lineal de sistemas eléctricos (Electrostatica y

electrodinamica).

e Circuitos eléctricos resistivos.

e LeydeOhm.

e Leyes de Kirchhoff.
Sesiones 7 y 8 Introduccioén a la electrénica analoga y digital.

o Diferencias entre tecnologias analogas y digitales.

o Modelacion lineal de componentes analdégicos comunes.

o Logica digital.

o Introduccion a los microcontroladores (Programables con las
librerias de Arduino).

o Programacion orientada a Hardware.

. Disefio electronico (ldentificacion de problema, solucion,

diagramas de flujo y bloques).

Sesiones 9 - 10 y 11 Proyecto electrénico basado en
microcontrolador programable en Arduino (Enfocado en
automatizaciono robética).

o Espacios de trabajo para el desarrollo del proyecto

Proyecto de curso: Proyecto enfocado en automatizacion y robdtica,
basados en modelos matematicos lineales basicos y modelos
electronicos digitales y analogos. Se espera el sistema eléctrico
funcional y un informe final, en donde se muestre el desarrollo
completo del proyecto y la explicacion de los modelos utilizados.






Perfil del docente:

Juan David Andrade Gémez

Estudiante de Ingenieria Electronica con formacion en fundamentos de
matematicas aplicadas, electronica y robodtica, orientado al disefo e
implementacion de sistemas electronicos para el desarrollo de
dispositivos robdticos. Cuenta con habilidades en el manejo de
componentes electréonicos, circuitos basicos, sensores y actuadores, asi
como en el uso de herramientas de prototipado y programacion para
proyectos tecnoldégicos. Se destaca por su capacidad para explicar
conceptos técnicos de manera clara y practica, promoviendo el
aprendizaje activo mediante la construccion de prototipos y el
desarrollo de proyectos. Su enfoque pedagdgico busca fortalecer en los
estudiantes el pensamiento logico, la resolucion de problemas y la
creatividad a través de experiencias aplicadas.



