VISION-CODERS

I PRESENTACION DEL PROGRAMA

La mejor manera de obtener mas talentos es mejorar los talentos que tenemos. Edward Bickersteth

El Programa de “Talentos Cientificos” nace en 2002 como iniciativa de un grupo de investigacion liderado
por docentes de la Universidad Sergio Arboleda y apoyado por COLCIENCIAS.

Los nifios talentosos necesitan una atencion especializada que permita potenciar sus capacidades e
incentivar su gusto por las ciencias basicas y sus aplicaciones desarrollando y potenciando sus
conocimientos y aptitudes cientificas.

Su propdésito es sembrar y mejorar las habilidades técnicas de los nifios, asi como promover el liderazgo, el
trabajo en equipo, el respeto por las ideas de otros y la argumentacién de las propias, consolidando asi
valores académicos y la posibilidad de interactuar a temprana edad con el ambiente universitario.

A lo largo del programa, los nifios interactian con sus pares, al igual que con jévenes universitarios pues
los docentes son estudiantes destacados de ultimos semestres de la Escuela de Ciencias Exactas e
Ingenieria, quienes acompafian e impulsan los conocimientos que, a futuro, son claves para el mundo que
dia a dia estan construyendo las nuevas generaciones.

Los avances tecnoldgicos actuales han abierto nuevas posibilidades para potenciar las capacidades de los
estudiantes talentosos, permitiéndoles explorar no solo el pensamiento l6gico-matematico, sino también el
pensamiento computacional y la creatividad aplicada. En este contexto, surge la iniciativa de ofrecer un
curso relacionado a la Inteligencia Artificial aplicada.

Este curso, les permitira a los estudiantes entrenar su propio modelo de inteligencia artificial, capaz de
reconocer imagenes, sonidos o gestos, utilizando herramientas visuales. Los estudiantes comprenderan
cémo funciona una IA real y desarrollaran una pagina web o aplicacién sencilla en la que su modelo podra
predecir comportamientos en tiempo real, usando la camara o el micréfono de su computador.

El enfoque no esta centrado en fomentar el pensamiento l6gico, la resolucion de problemas y el uso
responsable e innovador de la tecnologia, dentro de un ambiente de exploraciéon guiada, aprendizaje
activo y expresion creativa. El curso es una experiencia unica donde los estudiantes no solo aprenden sobre
teoria programacion, sino que ven su propia inteligencia artificial funcionando en un entorno digital real,
lo cual resulta profundamente motivador, enriquecedor y formativo.

I PROMESA DE VALOR

Este curso representa una oportunidad Unica para que los estudiantes descubran y desarrollen su talento
en tecnologia de forma practica, creativa y significativa. Aprenderan a interactuar con herramientas de
inteligencia artificial reales desde una perspectiva accesible, lo que no solo ampliara su comprension del
mundo digital, sino que también fortalecera habilidades fundamentales para el futuro como la innovacion, el
pensamiento légico y la autoconfianza. Tomar este curso les permitira dar sus primeros pasos como
creadores de tecnologia, acercandolos al mundo universitario y preparandolos para enfrentar los retos de la
actualidad.

“La inteligencia artificial no reemplazara a los humanos, pero aquellos que la dominen reemplazaran
a quienes no lo hagan.” — Kai-Fu Lee
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Dirigido a estudiantes entre los 14 y 17 afos, quienes exploran y aplican conocimientos de ldgica,
matematicas, pensamiento computacional y fundamentos de inteligencia artificial. A través del uso de
herramientas visuales y accesibles, entrenan modelos de |A capaces de reconocer imagenes, sonidos o
gestos, y los integran en el desarrollo de aplicaciones web sencillas, fortaleciendo asi su creatividad,
habilidades digitales y capacidad para resolver problemas mediante la tecnologia.

I COMPETENCIAS QUE DESARROLLA EL PROGRAMA

* Fortalecimiento del pensamiento l6gico, creativo y computacional

* Resolucién de problemas mediante herramientas tecnoldgicas

» Capacidad de trabajo colaborativo y comunicacion efectiva

* Introduccion al lenguaje de programacion web (HTML, CSS, JavaScript)

» Comprension del funcionamiento bésico de la inteligencia artificial

* Entrenamiento y uso de modelos de IA con herramientas visuales (Teachable Machine,
Pictoblox)

* Integracién de modelos de |A en paginas web interactivas

* Disefio y desarrollo de interfaces web sencillas

* Publicacién de aplicaciones web funcionales en GitHub Pages

I INTENSIDAD HORARIA

El programa durara 48 horas repartidas 12 semanas los sabados de 8:00 a.m. a 12:00 p.m. Se otorgara
certificado a los participantes que cumplan el 80% de asistencia a las sesiones y actividades propuestas.

CONTENIDO - PLAN DE ESTUDIOS

INTELIGENCIA ARTIFICIAL- VISION-CODERS- IA EN LA VIDA REAL

MODULO I. INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL (4 HORAS)

Explorar de forma practica y sencilla qué es la inteligencia artificial, como funciona y en qué se aplica hoy

en dia.

¢;Qué es la |A?

Usos cotidianos de la IA (TikTok, asistentes de voz, videojuegos)
Actividad: Decisiones, |A vs humanos

Presentacion del proyecto final

MODULO II. ; COMO APRENDE UNA IA? (4 HORAS)

Comprender cémo una IA aprende mediante datos, ejemplos visuales y una herramienta de entrenamiento

accesible.

Datos de entrenamiento, clases y predicciones
Actividad: Clasificacidon de objetos reales




e Introduccién a Teachable Machine
MODULO Ill. ENTRENA TU PRIMER MODELO DE IA (4 HORAS)
Crear un modelo real de inteligencia artificial que reconozca imagenes, gestos, posturas o sonidos.

e Entrenamiento del modelo en Teachable Machine
e Pruebas con camara en tiempo real
e Exportacién del modelo entrenado

MODULO IV. DISENO VISUAL DE UNA APLICACION INTERACTIVA (4 HORAS)

Disefar una interfaz sencilla donde funcione el modelo entrenado de IA, usando elementos basicos de una
pagina web.

e ;Qué es una aplicaciéon web?
e Disefio visual creativo con herramientas simples
e Estructura de una interfaz interactiva

MODULO V. CONECTANDO TU IA CON LA VIDA REAL (4 HORAS)
Integrar el modelo de |A a la aplicacién para que reconozca gestos, imagenes o sonidos en tiempo real.

e Conexion del modelo entrenado a la app
e Pruebas en vivo con cdmara o micréfono
e Actividad: “Mi IA responde a mi”

MODULO VI. EXPLORANDO LA IA CON PICTOBLOX (4 HORAS)

Utilizar la herramienta visual Pictoblox para reforzar los conceptos fundamentales de la inteligencia artificial
y su funcionamiento a través de programacién por bloques.

e Introduccion a Pictoblox Al y su entorno visual
e Simulacién de modelos de reconocimiento (imagen, voz, objetos)
e Actividad: experimentos de IA con bloques de cddigo — aprende jugando

MODULO VII. DISENO DEL PROYECTO FINAL (8 HORAS)
Planear el proyecto final que integrara todo lo aprendido durante el curso.

e Lluvia de ideas para el proyecto
e Definicion de objetivos y funcionamiento
e Boceto y estructura inicial del proyecto

MODULO Vill. DESARROLLO DEL PROYECTO FINAL (8 HORAS)
Construccion completa del proyecto final, integrando la 1A, disefio e interactividad.

e Programacion visual del proyecto
e Pruebas y correccién de errores
o Asesoria técnica personalizada

MODULO IX. PUBLICACION DEL PROYECTO EN LINEA (4 HORAS)

Aprender a publicar la aplicacion final en internet y compartirla con familiares y amigos.



e Uso de GitHub Pages
e Publicacion del proyecto en la web
e Generacion de enlace para compartir

MODULO X. PRESENTACION DE PROYECTOS (4 HORAS)

Espacio final para que cada estudiante presente su aplicacién, comparta lo aprendido y reciba
retroalimentacion.

e Exposicion de los proyectos
e Explicacion de su funcionamiento
e Evaluacion, cierre y reconocimiento del proceso

PERFIL DOCENTE

JUAN CAMILO GALLARDO SANCHEZ

Estudiante de Ingenieria en Ciencias de la Computacién e Inteligencia artificial en la Universidad Sergio
Arboleda, experiencia en manejo de grupos y proyectos como representante del programa, integrante del
semillero software como una innovacion en la universidad.

INFORMACION ADICIONAL DEL CURSO

Dirigido a nifios y nifias de 14 a 17 afios
Sabados de 8 am a 12 pm

Intensidad horaria: 48 horas

Fecha de Inicio: 23 de agosto

Costo Total del curso $749.700
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