
CIENCIAS 
EXACTAS Y 

PROGRAMACIÓN 

DEPARTAMENTO
 Y

HUMANÍSTICAS

INVESTIGACIÓN, 
INNOVACIÓN

Y EMPRENDIMIENTO

FUNDAMENTACIÓN 
DISEÑO Y CREACIÓN

TALLER 
(PROYECTUAL) 
EXPLORACIÓN 

CREATIVA

VIDEOJUEGOS Y 
ANIMACIÓN

DISEÑO INTEGRADO Y 
FABRICACIÓN DIGITAL

COMPONENTES 
VISUALES Y CREACIÓN 

DE CONTENIDOS 

ÁREAS

diseño 2

Lectura y 
escritura 

académicas I  

CRÉDITOS POR SEMESTRE

Lectura y escritura 
académicas I  

2 2

2
Lectura y 
escritura 

académicas II  
2

Ética para el 
diseño en la era 

digital
3

Electiva 
 (del programa) II 2

Historia y 
perspectivas del 

diseño
2

del diseño 3

Fundamentos y lógica 
para la resolución de

 problemas
3

Taller de 
exploración
 creativa

3

Geometría 
y 

proyección
3

Emprendimiento - 
Negocios
digitales

2

 Composición y 
técnicas de 
expresión

3

Algoritmia 3

Taller 
experencial y 

contextual
3

Técnicas de 
animación y 

Motion Graphics
3

Metodología 
de la

investigación
2

Gestión de 
proyectos de 

diseño
2

Protección de 
creaciones

intelectuales
3

Finanzas, 
proyectos e 2

Electiva (del 
programa I)

2

Marketing y 
ventas 3

Prácticas
Profesionales 8

16 16

NOTAS:

PLAN DE ESTUDIOS - DISEÑO DIGITAL

Las asignaturas de taller que 
comparten dos colores se 
basan en la combinación de 
dos áreas.

Las flechas indican 
prerrequisitos obligatorios

DISD6000

DISD6001

DISD6002

DISD6004

DPGR0003 DPGR0004

DISD6003 DISD6009

DISD6008

DISD6010

DISD6007

DISD6006DISD6006

Fundamentos
DISD6011
Estética y 
creación

digital
3

Creación y 
Concept Art 3

Animación 
experimental 3

Fotografía 
digital 3

Lenguajes de 
programación

OPTATIVA 1 2

Materiales y diseño 
análogo de

objetos

Creación de 
conetidos e 

interacción digital

16

DISD6016

DISD6017

DISD6018
DISD5023
Taller de
semiótica digital 3

innovación

Diseño 
UX/UI 3

Diseño 
sistemas de 
información

3

Anteproyecto 5

Proyecto 
de grado 4

DISD6019
DISD6012
Diseño de 
videojuegos 3

Programación y 
creación I

3 Programación 
y creación II 3

Taller de 
computación 

cognitiva
3 Interacción y 

nuevas realidades 3

Electiva 
 (del programa) III 2

DISD6020

DISD6021
DISD6013
DISD6014
Lectura y escritura 
académicas I  2

Producción y 
procesos 

interdisciplinarios 
3

Marca personal y 
creación de 
contenidos

3

DISD6023
DISD6015

Electiva 

Humanidades I 2

Rigging y animación 
de personajes 2D y 

3D

OPTATIVA 2 2 OPTATIVA 3 2 OPTATIVA 4 2 OPTATIVA 5 2

Modelado 
3D y 

texturizado

Storytelling y 
narrativas 

audiovisuales

Diseño y 
programación de 
videojuegos 2D

Escenarios y 
diseño 

experiencial

Seguridad y 
gestión datos 

digitales

Experencias de 
manufactura 

digital

Públicos digitales 
e investigación 
de mercados

Diseño y 
programación de 
videojuegos 3D

Cátedra 
Rodrigo 
Noguera

2

Electiva 
Humanidades II 2

Producción de 
videojuegos 3D

Fablab - producción 
y nuevas 

tecnologías

Narrativas
inmersivas

16 16 16 16 16

Total
Créditos 128

DPHU0330

DISD6022

DISD6024

DISD6025
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