UNIVERSIDAD
SERGIO ARBOLEDA

Escuela de Ciencias Exactas
e Ingenieria

ROBOTICA - MISION ESPACIAL

$1.035.000 Categoria 13 a 17 anos | Inicio: 22 de agosto

Descripcion del curso:

Este curso introduce a los estudiantes al mundo de la Ingenieria
Robdtica, con la mision Rover hacia Marte, la programaciony los lleva a
pensar como ingenieros mediante una aventura espacial inmersiva.

Los participantes asumiran el rol de ingenieros de la Agencia Espacial
Internacional en el ano 2045, cuya mision consiste en disenar y
construir el robot explorador EXO-1 para investigar el planeta Nova-7 y
encontrar NUevos recursos en un nuevo mundo potencialmente
habitable para la humanidad.

Durante once misiones, los estudiantes construiran progresivamente
un robot movil mientras descubren conceptos de electronica,
programacion, sensores, actuadores, disefNo mecanico y resolucion de
problemas. Cada clase combina teoria y practica, permitiendo que los
estudiantes desarrollen habilidades STEM de forma divertida vy
significativa hasta culminar en una competencia final donde pondran
a prueba su robot.

Este enfoque gamificado fomenta el trabajo en equipo, la creatividad,
el pensamiento critico y la capacidad para resolver desafios reales de
ingenieria.

Objetivo del curso:

Desarrollar en los estudiantes habilidades fundamentales en robdtica,
electronica, programacion mediante el diseno, construccion vy
programacion de un robot explorador capaz de detectar obstaculos,
analizar su entorno y desplazarse mediante un sistema de control
implementado a través de una aplicacion movil. A lo largo del curso, los
participantes fortaleceran el pensamiento légico, la resolucion de
problemas, el trabajo colaborativo y la aplicacion de la metodologia de
ingenieria para afrontar desafios de manera creativa e innovadora.



Competencias que desarrollaran:

o Robdtica.

o Electronica.

e Programacion.

o Diseno.

e Pensamiento l6gico.

o Resolucion de problemas.
o Trabajo colaborativo.
 Metodologia de ingenieria.

Contenidos:

Mision 1- Bienvenidos a la Agencia Espacial

e Presentacion de la mision.

e Introduccion a la robdtica.

e Demostracion de robots.

e Introduccion y funcionamiento del microcontrolador ESP32.

Mision 2 — Bienvenidos a la Agencia Espacial.

e Programacion basica del microcontrolador.
e Simulador Tinkercad y Wokwi.
e Encender LEDs.

Misidn 2 — Los sentidos del robot

e Sensor ultrasoénico.

e Servo motor.

o Fotorresistencia.

e COmo perciben el mundo los robots.

Mision 3 — Aprendiendo a desplazarse

e Motores DC.

e Puente H L293N.

e« PWM.

« Movimiento del robot.
e Ldgica de decision.

Misidn 4 — Disenando el cerebro electrdnico

e Pruebas en protoboard de todo el circuito electrénico.
e Esquematico electronico.

o Explicacion del disefio PCB.

e« Demostracion en Altium.



Mision 5 - Disenando el cuerpo del explorador

« Modelado 3D.

e Introduccion a Fusion 360.

e Pruebas finales del circuito, para implementacion en la
estructura del robot.

Misidn 6 — Construccioén del robot

e Ensamble.

o Cableado.

e Integracion electronica y mecanica.
e Pruebas.

Mision 7 — Control del explorador.

e Introduccion a app inventor.

e« Demostracion y desarrollo de app.

e Pruebas de comunicacion entre la app y el microcontrolador
Esp32.

Mision 8 — Primera mision de prueba
e Integracion del codigo con la app y el robot.
o Calibracion.
e Pruebas.
Mision 9 — Afinando la misiéon
o Optimizacion.
e Ajustes.
e Mejoras.
Mision 10 — Gran Expedicion Nova-7
e Competencia final.

e Presentacion del proyecto.
o Evaluacion del desempeno del robot.



Perfil del docente:

Ingeniero Electronico con conocimientos en robotica, automatizacion,
programacion de sistemas embebidos, telecomunicaciones y diseno
electronico. Capaz de guiar procesos de aprendizaje mediante
metodologias activas y proyectos practicos, fomentando el
pensamiento critico, la creatividad y el trabajo colaborativo en
estudiantes.

Experiencia y conocimientos en:

e Programacion de microcontroladores ESP32 y plataformas
Arduino.

o Electronica analdgica y digital.

o Diseno, construccion e integracion de robots moviles.

e Programacion en Python, JavaScript, Java, Cy C++,

o Diseno de circuitos impresos (PCB) mediante Altium Designer.

e Modelado y disefio CAD con Autodesk Fusion 360.

e Integracion de sensores, actuadores y sistemas de control.

« Metodologias STEM y aprendizaje basado en proyectos (ABP).

o Resolucion de problemas y desarrollo de proyectos tecnoldgicos.



