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Descripcion del curso: Con Python y Machine Learning, crearas
tu propio chatbot de estudio para apoyar tu aprendizaje. Descubre los
fundamentos de la inteligencia artificial y aprende a aprovecharla de
forma creativa.

Objetivo del curso: Introducir a los jévenes al mundo de la
inteligencia artificial de una forma practica, creativa y cercana,
guiandolos en la construccion de su propio chatbot de estudio con
Python y Machine Learning. El curso busca que los estudiantes
comprendan cdémo funciona realmente la inteligencia artificial,
aprendan a usarla de manera critica y responsable, y desarrollen
habilidades de programacion, pensamiento logico y resolucion de
problemas, entendiendo los datos, los modelos y el lenguaje que hacen
posible un asistente inteligente, para pasar de ser usuarios de la
tecnologia a creadores de ella.

Contenidos:
Clase 1- ;Qué es la inteligencia artificial?

Qué es la IA, donde la usamos cada dia (asistentes, chatbots,
recomendaciones) y qué no es.

- Presentacion del reto del curso: crear tu propio chatbot de estudio.

Actividad: explorar y poner a prueba asistentes de inteligencia
artificial reales.

Clase 2 - Los datos: el combustible de la IA

Qué son los datos y por qué la inteligencia artificial aprende de
ellos.

- Tipos de datos, calidad de la informacion y sesgos.
- Actividad: explorar y organizar datos que luego usara el chatbot.

Clase 3 - Primeros pasos en Python



- Uso de herramientas de programacion (VS Code / Google Colab).

Fundamentos de programacion: variables, condicionales, ciclos y
funciones.

- Actividad: primeros programas que procesan texto y responden.
Clase 4 - Python para conversar

- Manejo de texto, listas y diccionarios.

- Entrada y salida: un programa que conversa por consola.

- Actividad: primera version del chatbot basada en reglas.

Clase 5 - {Coémo aprende una maquina? Introduccioén al Machine
Learning

- Concepto de entrenamiento, ejemplos y prediccion.
- Reconocimiento de patrones y clasificacion.

- Actividad: entrenar un primer modelo para reconocer o que se le
pregunta al chatbot.

Clase 6 - Machine Learning en Python

Entrenar, probar y evaluar un modelo (datos de entrenamiento y
prueba, precision).

De las reglas "si-entonces" a los modelos que aprenden de los
datos.

Actividad: mejorar el chatbot para que entienda mejor las
preguntas.

Clase 7 - Modelos que entienden el lenguaje (IA generativa)

- CoOmo entienden y generan texto los modelos de lenguaje: idea de
tokens, prediccion y "alucinaciones".

- Prompt engineering: cdmo comunicarse bien con una inteligencia
artificial.

Actividad: hacer el chatbot mas inteligente apoyandose en un
modelo de lenguaje.

Clase 8 - Uso responsable y ético de la IA
- Sesgos, privacidad, desinformacion y deepfakes.
- Derechos, responsabilidades y pensamiento critico frente a la |A.

Actividad: definir reglas de uso responsable para el chatbot y
analizar casos reales.



Clase 9 - Construyendo el chatbot de estudio

Diseno de las funciones del chatbot: responder dudas, explicar
temas y crear repasos o quiz.

- Integracion de todo lo aprendido: Python, datos y modelos.

- Actividad: desarrollo y pruebas del chatbot de estudio.
Clase 10 - Mejoras y funcionalidades extra

- Optimizacion del chatbot y manejo de errores.

Funcionalidades adicionales segun el interés y el tiempo, como
vision por computadora, voz u otras.

Actividad: personalizacion del chatbot y adicion de una funcion
especial.

Clase 11 - Presentacion y cierre

Preparacion y presentacion del chatbot de estudio de cada
estudiante.

Reflexion sobre lo aprendido: entender, usar y crear con
inteligencia artificial.

- Espacio de cierre y siguientes pasos para seguir creando con IA.
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Ingeniero en Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial y
desarrollador Full Stack, con experiencia profesional en la creacion de
soluciones digitales y proyectos de inteligencia artificial, incluyendo
asistentes conversacionales y agentes inteligentes. Apasionado por la
ensefanza y por acercar la tecnologia a ninos y jovenes, combina el
dominio de herramientas actuales como Python y el Machine Learning
con un enfoque practico, creativo y responsable, para que cada
estudiante aprenda a entender, usar y crear con inteligencia artificial.



